Zauberspriiche — Conularis -Larp in der Zaubererwelt

Zauher"sPr’iicke

Prinzipiell konnt ihr alle Zauberspriiche aus der Zaubererwelt verwenden.
EineBeispiel- Liste dieser Zauber findet ihr hier

Grundsatzlich gelten folgende Regeln:

1. Zauberspriiche miissen glaubwiirdig dargestellt werden.

2. Esist nicht erlaubt den gleichen Zauber direkt nacheinander zu sprechen.
3. Sollte es zu Unstimmigkeiten kommen, gilt immer das Wort der

Spielleitung!

Weitere Infos zum Thema Zaubern findet ihr auch in unserem Regelwerk:

Name

Accio

Aguamenti

Alohomora

Aparecium

Bombarda

Colloportus

Wirkung

Aufrufezauber

Erzeugt Wasser

Offnet Schlosser

Macht Unsichtbares sichtbar

Sprengzauber

VerschlieBt ein Schloss magisch

Beispiel
DKWDDK

Mit Kreide ein
gut sichtbares
Kreuz auf ein
Schloss
zeichnen
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Coloris

Confundo

Densaugeo
Diffindo

Duro

Enervate

Engorgio
Episkey
Evanesco

Expelliarmus
Expecto

Patronum
Expulso

Ferula

Finite Incantatem

Flagrate

Frigere

Furnuculus

Incarcerus

Incendio

Impedimenta

Impervius

Langlock

Locomotor Mortis

Lumos

Andert die Farbe eines Gegenstandes oder
Objektes
Verwirrt die verzauberte Person

Lasst die Vorderzahne wachsen

Zerschneidet / zerreiBt Dinge

Versteinert die verzauberte Person

Erweckt die verzauberte Person aus
Bewusstlosigkeit
VergroBert Objekte

Heilt kleinere Verletzungen und Briiche

Lasst Dinge im Zauberstab verschwinden

Entwaffnet die verzauberte Person

Patronus / Abwehr von Dementoren

GroBer Sprengfluch

Verbandzeug

samt Schiene
anlegen

Schient verletzte Korperteile

Beendet die meisten Zaubereffekte

Markiert Objekte mit einer leuchtenden
Markierung
Friert Dinge ein

Furunkel-Fluch, lasst die verzauberte Hautpartie
schmerzhafte Blasen werfen
Fesselt die verzauberte Person

Erzeugt Feuer

Verlangsamt die Bewegungen der verzauberten
Person

Impragniert Objekte

Klebt die Zunge an den Gaumen

Klebt die Beine der verzauberten Person
zusammen

Erzeugt Licht Taschenlampe.
Zuaberstab mit

Leuchtfunktion



Zauberspriiche — Conularis -Larp in der Zaubererwelt

Mobilcorpus

Mobiliarbus

Nox

Petrificus Totalus

Protego

Priori Incantatem

Ratzeputz

Reducio

Reductio

Relashio

Reparo

Rictusempra

Riddikkulus

Seco

Siccare

Silencio

Somnusfero
Revelio

Stupor

Tarantallegra

Wingardium
Leviosa

Bewegt Korper

Bewegt Gegenstinde, auch solche die besonders
schwer sind

Gegenzauber zum Lumos, Loscht Licht

Macht die verzauberte Person bewegungsunfahig

Erzeugt ein Magisches Schild (schiitzt nicht
gegen unverzeihliche Fliiche)

Zeigt den letzten Zauber der mit einem Stab
gewirkt wurde

Reinigungszauber

Verkleinert Objekte
Explosionsfluch

Lockert Umklammerungen
Repariert Gegenstiande
Kitzelfluch

Verteidigung gegen Irrwichte

Schneidet / zerschneidet Dinge

Trocknet Objekte
Schweigezauber

Lasst die verzauberte Person einschlafen

Zeigt an ob ein Objekt verzaubert wurde, jedoch
nicht womit
Schockzauber

Tanzzauber

Lasst Objekte schweben



